Dane aktualne na dzien: 25-02-2026 04:20

Link do produktu: https://partner.cassfilm.pl/coding-critters-rumble-bumble-robot-do-nauki-programowania-dla-dzieci-dinozaur-
p-2914.html

Coding Critters™ Rumble,
Bumble, Robot do nauki
programowania dla dzieci,
Dinozaur

Dostepnos¢ Aktualnie niedostepny
Czas wysyftki 24 godziny

Numer katalogowy LER3082

Kod producenta 0765023030822

Kod EAN 0765023030822
Producent Learning Resources
Szer.wcm 25,5

Wys. w cm 23

Grub. w cm 12,5

Opis produktu

Coding Critters™ Rumble, Bumble, Robot do nauki programowania dla dzieci, Dinozaur

Zwyciezca 6 prestizowych nagréd, w tym:

Toy of the Year Award Winner 2020, Academic's Choice Brain Toy Award, Mom's Choice Awards, Tillywig Brain
Child itp.

Nauka przez zabawe!

Learning Resources® to producent bezpiecznych, edukacyjnych i innowacyjnych zabawek, ktérym zaufali rodzice i
nauczyciele na catym sSwiecie. Zabawki Learning Resources® sg zaprojektowane tak, aby poméc dzieciom w zdobywaniu
kluczowych umiejetnosci edukacyjnych... i przygotowaniu sie na podbdj swiata!

Poznaj Coding Critters™ od Learning Resources®, kolekcje zabawek ktére sg niesamowitymi pomocnikami w nauce
programowania. Te urocze zwierzaki sg jednymi z najlepszych robotéw do poznawania tajnikéw programowania, wielokrotnie
nagradzanymi na Swiecie.

Rumble i Bumble, to wesote dinozaury, ktére w przystepny i zabawny sposéb wprowadzaja dzieci w S$wiat programowania w
100% bez ekranu. Ucza najmtodszych krytycznego myslenia, samodzielnego rozwigzywania problemoéw oraz stanowiag
doskonaty wstep do nauk Scistych, technologi, inzynierii i matematyki. Dzieci, poprzez zabawe ze swoimi zwierzakami tworzg
pierwsze programy. Podejmij wyzwanie i sprawdz, czy potrafisz zaprogramowac dinozaura, by bawit sie w chowanego, toczyt
gtaz ze swojej wyrzutni lub przewrécit rozpadajaca sie jaskinie? Rumble nie tylko wykonuje proste polecenia, ale moze stac sie
réwniez wyjgtkowym, uroczym zwierzgtkiem domowym. Wystarczy nacisng¢ jego nosek, aby aktywowac Tryb Zabawy. Teraz
mozna go nakarmi¢, pogtaskac lub potozy¢ spaé. Mozna nawet sprawic, ze zatahczy i zaspiewa zabawne piosenki! Oprécz
podazania za wyzwaniami zawartymi w dotgczonej do zestawu ksigzce, dzieci moga samodzielnie tworzy¢ wtasne programy.
W zestawie sg dwie ksigzeczki w jezyku polskim i angielskim oraz polska instrukcja.

Wprowadza podstawy programowania dla najmtodszych.

100% bez ekranu.

Zestaw obejmuje 22 elementy.

Dzieci ucza sie programowania dzieki dotgczonej, 16-stronicowej, kolorowej ksigzeczce.

Tworzenie sekwencji utatwia 10 odciskéw tap dinozaura.

3 kartonowe dekoracje pozwalaja zbudowad wyjatkowg scenografie.

¢ Jaskinia, wulkan, wyrzutnia oraz zjezdzalnia sprawig, ze pokdj stanie sie niesamowitym placem zabaw.
¢ Mozliwos¢ wprowadzenia sekwencji do 30 krokdw.

¢ Jeden krok to okoto 10 cm.

¢ Dotgczona instrukcja w jezyku polskim.
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¢ Wymaga 3 baterii AAA (baterie nie s dotagczone do zestawu).
e Wymiary Rangera: 7 cm x 10 cm.

e Wymiary opakowania: 25,5 cm x 23 cm x 12,5 cm.

e Kategoria wiekowa: 4+.
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